
“Design Sucks” surge inicialmente como um acto expositivo em q

um conjunto de lollypop’s feitos com formas tipográficas são expo

numa sala de museu.

A escolha da tipografia não é aleatória, mas intencional do ponto 

vista formal e cromático para que inicie num primeiro instante a

experiência sensorial que se quer transmitir, com a visão, a ser o

sentido de eleição num primeiro momento.

Posteriormente deixamos para os outros sentidos, saborear, cheir

ouvir e sentir. A história que este lhe vai contar, cabe ao espectad

entendê-la e auxiliar-se dos 5 gostos para perceber qual o sentido

deste projecto que como o próprio nome indica, pode até frustrar

espectador, “it sucks”. O conceito “No Borders” é também reforça

com esta ambiguidade do título, numa clara alusão ao lollypop

(“suck”).
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